
Règles du jeu de Tipp-Kick

Le Tipp-Kick se joue selon les règles du fair-play,  
en appliquant également les règles suivantes:

1. Règle: Quelle couleur de ballon détermine qui  
doit jouer?

•	Avant de commencer à jouer, les deux adversaires  

choisissent une couleur de ballon (noir ou blanc).

•	La couleur qui domine vu de dessus détermine qui joue.

2. Règle: À partir de quel point peut-on tirer au but?

•	Sauf pour le coup d’envoi, il est permis de tirer  

au but depuis n’importe quelle position. 

3. Règle: Comment utiliser son joueur de champ  
en défense?

•	Pour défendre, la figurine du joueur de champ doit être 

positionnée à une distance au moins équivalente à 

deux fois sa hauteur par rapport au ballon.

•	Le joueur de champ peut être à tout moment placé à la 

limite de la surface de réparation, y compris si le ballon 

se situe à moins de deux fois sa hauteur de cette zone.

•	Dès que le ballon entre dans la surface de réparation,  

le joueur de champ n’a plus le droit de défendre. 

•	4. Règle: Comment tirer les corners et les touches?
•	Les règles sont les mêmes que pour le football. 

•	Dans les deux cas, il est possible de tirer directement  

au but.

P.-S. Dans le football actif, les comportements 

antisportifs provoquent 15 000 accidents chaque 

année. Davantage de fair-play pourrait permettre  

d’éviter des blessures, des frais de traitement et 

des absences. Respectez les règles du fair-play  

et adoptez un style de jeu sportif, sans prendre de 

risques inutiles. De cette manière, vous vous pro-

tégez mais vous protégez aussi les autres, et vous 

risquez moins d’être absent ou absente dans votre 

entreprise où l’on a besoin de vous. 

•	Le joueur de champ peut être utilisé pour défendre  

(en respectant une distance de deux fois sa longueur).

5. Règle: Dans quel cas y a-t-il coup franc  
et comment le tirer?

•	 Il y a coup franc si, lors du coup d’envoi ou d’une remise 

en jeu, le ballon ne quitte pas le rond central ou la surface 

de réparation.

•	Le coup franc est alors tiré à partir du point où le ballon 

s’est immobilisé.

•	 Il y a également coup franc lorsque la distance de deux 

fois la hauteur du joueur de champ n’a pas été respectée 

en défense.

6. Règle: Combien de temps dure une partie?

•	En règle générale, une partie dure cinq minutes.
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